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1. INTRODUCCIÓN. 

Es un proyecto basado en la integración de las tecnologías LDAP y SAMBA bajo un sistema 

operativo libre de la distribución Ubuntu 7.04 Server (distribución especial para servidores), para 

poder tener como servidor un Software libre, para poder dar soporte a los Sistemas operativos 

basado en Linux y de la plataforma Microsoft. Autentificando los usuarios con LDAP, bajo el 

gestor de dominios que se agrupa a los usuarios y utilizando Samba para poder permitir acceso de 

lectura y escritura a una carpeta alojada en el propio servidor, donde se guardan todos los datos 

que se efectúen en la maquina remota. 

1.1.  ¿QUÉ ES LDAP, SAMBA?  

 OpenLDAP, es una implementación open source del protocolo LDAP (lighweight 

Directory Access Protocol). 

 Samba, es una suite que permite la interconexión, a través de la red, de sistemas 

Windows, Unix y otros sistemas operativos, haciendo uso de los protocolos nativos 

de Windows. 

 

1.2. MOTIVOS DE ELECCIÓN DE PROYECTO  

Si alguna vez ha tenido que realizar labores de administración en redes heterogéneas, en las 

cuales existan múltiples clientes, y cada uno de ellos pueda tener un sistema operativo distinto, 

sobre el cual puedan operar una infinidad de usuarios; se habrá dado cuenta de la complejidad que 

esto conlleva. Por poner un simple ejemplo, si no posee una base de datos de usuarios común a 

todos los clientes, tendría que dar de alta a cada nuevo cliente en cada una de las máquinas que 

quisiese utilizar. Piense ahora que ocurriría si, por un cambio de política de su empresa, se tenga 

que modificar cierto aspecto en todas las cuentas de los usuarios existentes... 

Si entramos en el aspecto de la compartición de archivos entre los distintos usuarios, o el 

almacén de los documentos de un determinado usuario, que puede utilizar múltiples clientes, la 

cosa se complica. Y si a todo esto se le añade la gestión de las cuotas de impresión de todos y cada 

uno de los usuarios, se hace necesario buscar un método que facilite, en la medida de lo posible, la 

labor de administración. 

1.3. ¿PARA QUÉ NOS SIVER Y USO QUE LE PODEMOS DAR? 

Este proyecto intenta presentar un método para facilitar la integración de este tipo de redes. La 

idea es utilizar un directorio LDAP como base de datos común para almacenar la información 

relativa a los usuarios (bien sea la información personal, la relativa a las cuentas Unix, la relativa a 

las cuentas Samba/Windows o bien las cuotas de impresión asociadas a un usuario o grupo de 

usuarios). 

Samba proveerá la integración de redes Unix/Windows, de forma que se simplifique 

sobremanera el intercambio y almacenamiento de información de los usuarios. Samba permitirá, 

por ejemplo, tener un único HOME por usuario, independientemente del cliente que se utilice. 

También actuará como PDC (Servidor Primario de Dominio) de la red donde se encuentre, entre 

otras cosas. 

2. HARDWARE 

El hardware se refiere a todos los componentes físicos (que se pueden tocar) de la 

computadora: discos, unidades de disco, monitor, teclado, ratón (mouse), impresora, placas, chips 

y demás periféricos. En cambio, el software es intangible, existe como ideas, conceptos, símbolos, 

pero no tiene sustancia. Una buena metáfora sería un libro: las páginas y la tinta son el hardware, 

mientras que las palabras, oraciones, párrafos y el significado del texto son el software. Una 

computadora sin software sería tan inútil como un libro con páginas en blanco. 



 Pág. - 5 - 

 

 

 

 
                                              Ejemplo de parte Hardware (CPU) 

 

Para montar estos servicios, necesitamos una maquina mínima citada en el apartado 1.4., estas 

características son las mínimas recomendadas por el Sistema Operativo que vamos a utilizar 

Ubuntu 7.04 Server. 

La parte hardware es muy importante a tener en cuenta, debido que según sus características 

pueden ir bien o ralentizar nuestros servicios. 

 

2.1. TIPOS DE HARDWARE  

Se clasifica generalmente en básico y complementario, entendiendo por básico todo aquel 

dispositivo necesario para iniciar el funcionamiento de la computadora, y el complementario como 

su nombre lo dice sirve para realizar funciones específicas o más allá de las básicas. 

Periféricos de entrada (E) 

Son los que permiten al usuario que ingrese información desde el exterior. Entre ellos 

podemos encontrar: teclado, ratón (mouse), escáner, SAI (Sistema de Alimentación 

Ininterrumpida), micrófono, etc. 

Periféricos de salida (S) 

Son los que muestran al usuario el resultado de las operaciones realizadas por el PC. En 

este grupo podemos encontrar: monitor, impresora, altavoces, etc. 

Periféricos de entrada/salida (E/S) 

Son los dispositivos que pueden aportar simultáneamente información exterior al PC y al 

usuario. Aquí se encuentran: módem (Modulador/Demodulador), unidades de 

almacenamiento (Discos duros, disquetes o floppy), ZIP, Memorias USB, flash, etc)... 

Hardware, Computadora: aparato electrónico capaz de interpretar y ejecutar comandos 

programados para operaciones de entrada, salida, cálculo y lógica. Las computadoras: 

1. Reciben entradas. La entrada son los datos que se capturan en un sistema de computación 

para su procesamiento. 

2. Producen salidas. La salida es la presentación de los resultados del procesamiento. 

3. Procesan información 

4. Almacenan información 

Todo sistema de cómputo tiene componentes de hardware dedicados a estas funciones: 

1. Dispositivos de entrada 

2. Dispositivos de salida 
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3. Unidad central de procesamiento. Es la computadora real, la "inteligencia" de un sistema 

de computación. 

4. Memoria y dispositivos de almacenamiento. 

Cada dispositivo de entrada es sólo otra fuente de señales eléctricas; cada dispositivo de salida 

no es más que otro lugar al cual enviar señales; cada dispositivo de almacenamiento es lo uno o lo 

otro, dependiendo de lo que requiera el programa; no importa cuáles sean los dispositivos de 

entrada y salida si son compatibles. Los elementos fundamentales que justifican el uso de las 

computadoras, radican en que las computadoras son: 

 Útiles. 

 Baratas: tanto con respecto a sí mismas como con respecto al costo de la mano de obra. 

 Fáciles de utilizar. 

Tecnologías y avances 

 1ª generación: Con tubos de vacío, tubos de vidrio del tamaño de una bombilla que 

albergaban circuitos eléctricos. Estas máquinas eran muy grandes caras y de difícil 

operación. 

 2ª generación: con transistores. Máquinas más pequeñas, confiables y económicas. 

 3ª generación: Con la tecnología que permitió empaquetar cientos de transistores en un 

circuito integrado de un chip de silicio. 

 4ª generación: con el microprocesador, que es una computadora completa empaquetada 

en un solo chip de silicio. 

 

3. SOFTWARE 

Se denomina software, programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los 

componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos 

necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los 

componentes físicos del sistema (hardware). Esto incluye aplicaciones informáticas tales como un 

procesador de textos, que permite al usuario realizar una tarea, y software de sistema como un 

sistema operativo, que permite al resto de programas funcionar adecuadamente, facilitando la 

interacción con los componentes físicos y el resto de aplicaciones. 

El término «software» fue usado por primera vez en este sentido por John W. Tukey en 1957. 

En las ciencias de la computación y la ingeniería de software, el software es toda la información 

procesada por los sistemas informáticos: programas y datos. El concepto de leer diferentes 

secuencias de instrucciones de la memoria de un dispositivo para controlar cálculos fue inventado 

por Charles Babbage como parte de su máquina diferencial. La teoría que forma la base de la 

mayor parte del software moderno fue propuesta por vez primera por Alan Turing en su ensayo de 

1936, Los números computables, con una aplicación al problema de decisión. 

 

3.1. TIPOS DE SOFTWARE 

Existen varios tipos de software, que se pueden resumir y dividir en los siguientes grupos: 

 Software de sistema, es la parte que permite funcionar al hardware. Su objetivo es aislar 

tanto como sea posible al programador de aplicaciones de los detalles del computador 

particular que se use, especialmente de las características físicas de la memoria, 

dispositivos de comunicaciones, impresoras, pantallas, teclados, etcétera. Incluye entre 

otros:  

o Sistemas operativos 

o Controladores de dispositivo 

o Herramientas de diagnóstico 

o Servidores 
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o Sistemas de ventanas 

o Utilidades 

 

 Software de programación, que proporciona herramientas para ayudar al programador a 

escribir programas informáticos y a usar diferentes lenguajes de programación de forma 

práctica. Incluye entre otros:  

o Editores de texto 

o Compiladores 

o Intérpretes 

o Enlazadores 

o Depuradores 

o Los entornos integrados de desarrollo (IDE) agrupan estas herramientas de 

forma que el programador no necesite introducir múltiples comandos para 

compilar, interpretar, depurar, etcétera, gracias a que habitualmente cuentan con 

una interfaz gráfica de usuario (GUI) avanzada. 

 

 Software de aplicación, que permite a los usuarios llevar a cabo una o varias tareas más 

específicas, en cualquier campo de actividad susceptible de ser automatizado o asistido, 

con especial énfasis en los negocios. Incluye entre otros:  

o Aplicaciones de automatización industrial 

o Aplicaciones ofimáticas 

o Software educativo 

o Software médico 

o Bases de datos 

o Videojuegos 

 

 

3.2. SISTEMA OPERATIVO  

Un sistema operativo (cuyo acrónimo es S.O.) es un conjunto de programas destinados a 

permitir la comunicación del usuario con un computador y gestionar sus recursos de una forma 

eficaz. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la 

máquina desde los niveles más básicos. 

Un sistema operativo se puede encontrar normalmente en la mayoría de los aparatos 

electrónicos que podamos utilizar sin necesidad de estar conectados a una computadora y que 

utilicen microprocesadores para funcionar, ya que gracias a estos podemos entender la máquina y 

que ésta cumpla con sus funciones (teléfonos móviles, reproductores de DVD, autoradios... y 

computadoras) 

Las funciones básicas que tiene un S.O., es la de Gestionar los recursos del equipo ejecutando 

servicios para los procesos (programas), y brindar una interfaz al usuario, ejecutando una serie de 

instrucciones o comandos. 

También un S.O. es el encargado de gestionar todos los recursos de un Sistema Operativo 

administrando, 

- La CPU 

- Los memoria 

- Los dispositivos de E/S 

- Las colas de procesos 

- Administrar los recursos 

Un S.O. está considerado como un programa, que ha alcanzado un tamaño muy grande, 

debido a que tiene que ser capaz de realizar muchas tareas. Por esta razón el construir un S.O. es 

debido dividirlo en componentes mas pequeños para que sea de capaz de organizarse para poder 

realizar todas estas tareas, y podemos dividir estos componentes en, 
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- Gestión de procesos 

- Gestión de memoria 

- Gestión de archivos y directorios 

- Gestión de la E/S 

- Seguridad y protección 

- Comunicación y sincronización entre procesos 

- Intérprete de ordenes 

Aparte de gestionar sus recursos y tener unos componentes, debe de tener unas características 

que se pueden agrupar de las siguientes, 

 Administración de tareas:  

o Monotarea: Si solamente puede ejecutar un proceso (aparte de los procesos del 

propio S.O.) en un momento dado. Una vez que empieza a ejecutar un proceso, 

continuará haciéndolo hasta su finalización o interrupción. 

o Multitarea: Si es capaz de ejecutar varios procesos al mismo tiempo. Este tipo de 

S.O. normalmente asigna los recursos disponibles (CPU, memoria, periféricos) 

de forma alternada a los procesos que los solicitan, de manera que el usuario 

percibe que todos funcionan a la vez, de forma concurrente. 

 Administración de usuarios:  

o Monousuario: Si sólo permite ejecutar los programas de un usuario al mismo 

tiempo. 

o Multiusuario: Si permite que varios usuarios ejecuten simultáneamente sus 

programas, accediendo a la vez a los recursos de la computadora. Normalmente 

estos SS.OO. utilizan métodos de protección de datos, de manera que un 

programa no pueda usar o cambiar los datos de otro usuario. 

 Manejo de recursos:  

o Centralizado: Si permite utilizar los recursos de una sola computadora. 

o Distribuido: Si permite utilizar los recursos (memoria, CPU, disco, periféricos... 

) de más de una computadora al mismo tiempo. 

3.2.1. Windows 2003 Server 

Sus características más importantes son: 

 Sistema de archivos NTFS: 

1. cuotas 

2. cifrado y compresión de archivos, carpetas y no unidades completas. 

3. permite montar dispositivos de almacenamiento sobre sistemas de archivos de otros 

dispositivos al estilo unix 

 Gestión de almacenamiento, backups... incluye gestión jerárquica del almacenamiento, 

consiste en utilizar un algoritmo de cache para pasar los datos menos usados de discos 

duros a medios ópticos o similares más lentos, y volverlos a leer a disco duro cuando se 

necesitan. 

 Windows Driver Model: Implementación básica de los dispositivos más utilizados, de esa 

manera los fabricantes de dispositivos sólo han de programar ciertas especificaciones de 

su hardware. 

 ActiveDirectory Directorio de organización basado en LDAP, permite gestionar de forma 

centralizada la seguridad de una red corporativa a nivel local. 

 Autentificación Kerberos5 

 DNS con registro de IP's dinámicamente 

 Políticas de seguridad 
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Actualmente existen cuatro versiones de Windows 2003, aunque todas ellas cuentan a su vez 

con versiones de 32 y 64 bits (excepto Web Edition). Las versiones son: 

 Web Edition Diseñado para los servicios y el hospedaje Web. 

 Standard Edition El más versátil de todos, ofrece un gran número de servicios útiles 

para empresas de cualquier tamaño. 

 Enterprise Edition  Para empresas de mayor tamaño que la Standard Edition. 

 Datacenter Edition Para empresas que requieran bases de datos más escalables y un 

procesamiento de transacciones de gran volumen. 

Las diferencias entre las versiones, explicadas en mayor detalle, pueden encontrarse en la Web de 

Microsoft Ą 

http://www.microsoft.com/spain/windowsserver2003/evaluation/choosing/default.aspx 

Requisitos Mínimos para instalar Windows 2003 Estándar Edition 

Requisitos del sistema 

Requisito  Standard Edition 

Velocidad mínima de la CPU 133 MHz 

Velocidad recomendada de la CPU 550 MHz 

Memoria RAM mínima 128 MB 

Memoria RAM mínima recomendada 256 MB 

Memoria RAM máxima 4 GB 

Soporte para multiprocesadores Hasta 4 

Espacio en disco para la instalación 1,5 GB 

 

Para este proyecto necesitaríamos la versión del 2003 Server la Standard Edition, y al ser 

un software de pago tiene un coste que expongo en el presupuesto desde la web de Dynos 

(www.dynos.es). 

http://www.microsoft.com/spain/windowsserver2003/evaluation/choosing/default.aspx
http://www.microsoft.com/spain/windowsserver2003/evaluation/choosing/default.aspx
http://www.microsoft.com/spain/windowsserver2003/evaluation/choosing/default.aspx
http://www.microsoft.com/spain/windowsserver2003/evaluation/choosing/default.aspx
http://www.dynos.es/
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3.2.2. Linux  ï Ubuntu 7.04 

Historia  

El 8 de julio de 2004, Mark Shuttleworth y la empresa Canonical Ltd. anunciaron la 

creación de la distribución Ubuntu. Ésta tuvo una financiación inicial de 10 millones de dólares 

(US$). El proyecto nació por iniciativa de algunos programadores de los proyectos Debian, Gnome 

porque se encontraban decepcionados con la manera de operar del proyecto Debian, la distribución 

Linux sin ánimo de lucro más popular del mundo. 

De acuerdo con sus fundadores, Debian era un proyecto demasiado burocrático donde no 

existían responsabilidades definidas y donde cualquier propuesta interesante se ahogaba en un mar 

de discusiones. Asimismo, Debian no ponía énfasis en estabilizar el desarrollo de sus versiones de 

prueba y sólo proporcionaba auditorías de seguridad a su versión estable, la cual era utilizada sólo 

por una minoría debido a la poca o nula vigencia que poseía en términos de la tecnología Linux 

actual. 

Tras formar un grupo multidisciplinario, los programadores decidieron buscar el apoyo 

económico de Mark Shuttleworth, un emprendedor sudafricano que vendió la empresa Thawte a 

VeriSign, cuatro años después de fundarla en el garaje de su domicilio, por 575 millones de 

dólares estadounidenses. 

Shuttleworth vio con simpatía el proyecto y decidió convertirlo en una iniciativa 

autosostenible, combinando su experiencia en la creación de nuevas empresas con el talento y la 

experiencia de los programadores de la plataforma Linux. De esta forma nació la empresa 

Canonical, la cual se encarga de sostener económicamente el proyecto mediante la 

comercialización de servicios y soporte técnico a otras empresas. Mientras los programadores 

armaban el sistema, Shuttleworth aprovechó la ocasión para aplicar una pequeña campaña de 

mercadotecnia para despertar interés en "la distribución-sin-nombre" (en inglés: the no-name-

distro). 

Tras varios meses de trabajo y un breve período de pruebas, la primera versión de Ubuntu 

(Warty Warthog) fue lanzada el 20 de octubre de 2004. 

Características 



 Pág. - 11 - 

 

 

 Basada en la distribución Debian. 

 Disponible en 4 arquitecturas: Intel x86, AMD64, PowerPC, SPARC (para esta última 

sólo existe la versión servidor). 

 Los desarrolladores de Ubuntu se basan en gran medida en el trabajo de las comunidades 

de Debian y GNOME. 

 Las versiones estables se liberan cada 6 meses y se mantienen actualizadas en materia de 

seguridad hasta 18 meses después de su lanzamiento. 

 La nomenclatura de las versiones no obedece principalmente a un orden de desarrollo, se 

compone del dígito del año de emisión y del mes en que esto ocurre. La versión 4.10 es 

de octubre de 2004, la 5.04 es de abril de 2005, la 5.10 de octubre de 2005, la 6.06 es de 

junio de 2006, la 6.10 es de octubre de 2006 y la 7.04 es de abril de 2007. 

 El entorno de escritorio oficial es Gnome y se sincronizan con sus liberaciones. 

 Para centrarse en solucionar rápidamente los bugs, conflictos de paquetes, etc. se decidió 

eliminar ciertos paquetes del componente main, ya que no son populares o simplemente 

se escogieron de forma arbitraria por gusto o sus bases de apoyo al software libre. Por 

tales motivos inicialmente KDE no se encontraba con más soporte de lo que entregaban 

los mantenedores de Debian en sus repositorios, razón por la que se sumó la comunidad 

de KDE distribuyendo la distro llamada Kubuntu. 

 De forma sincronizada a la versión 6.06 de Ubuntu, apareció por primera vez la 

distribución Xubuntu, basada en el entorno de escritorio XFce. 

 El navegador web oficial es Mozilla Firefox. 

 El sistema incluye funciones avanzadas de seguridad y entre sus políticas se encuentra el 

no activar, de forma predeterminada, procesos latentes al momento de instalarse. Por eso 

mismo, no hay un firewall predeterminado, ya que no existen servicios que puedan 

atentar a la seguridad del sistema. 

 Para labores/tareas administrativas en terminal incluye una herramienta llamada sudo 

(similar al Mac OS X), con la que se evita el uso del usuario root (administrador). 

 Mejorar la accesibilidad y la internacionalización, de modo que el software esté 

disponible para tanta gente como sea posible. En la versión 5.04, el UTF-8 es la 

codificación de caracteres en forma predeterminada. 

 
CDs de Ubuntu 5.04 

 No sólo tiene como lazo a Debian el uso del mismo formato de paquetes deb, Ubuntu 

tiene uniones muy fuertes con esa comunidad, contribuyendo cualquier cambio 

directamente e inmediatamente, más que anunciándolos. Esto sucede en los tiempos de 

lanzamiento. Muchos de los desarrolladores de Ubuntu son también responsables de los 

paquetes importantes dentro de la distribución de Debian. 

 Todos los lanzamientos de Ubuntu se proporcionan sin costo alguno. Los CDs de la 

distribución se envían de forma gratuita a cualquier persona que los solicite mediante el 

servicio ShipIt (la versión 6.10 no se llegó a distribuir de forma gratuita en CD's, pero la 

versión 7.04 si se distribuye). También es posible descargar las imágenes ISO de los 

discos por transferencia directa o bajo la tecnología Bittorrent. 

 Ubuntu no cobra honorarios por la suscripción de las mejoras de la "Edición Enterprise". 

Ubuntu al ser un Software Libre es gratuito, y como antes he mencionado se puede descargar 

desde distintos sitios de la red, e incluso pedir los CDs y que los traigan a casa. 

Requisitos del sistema 

http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Ubuntu_5.04-x86.gif
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Requisito  Ubuntu 7.04 Server 

Memoria RAM mínima 128 MB 

Memoria RAM mínima recomendada 256 MB 

Espacio en disco para la instalación 1,5 GB 

 

 

3.2.3. ¿En qué Sistema Operativo nos basaremos? 

Nuestra base es un sistema operativo libre basado en el proyecto GNU, dicho proyecto fue 

iniciado por Richard Stallman, cuyo objetivo era crear un sistema operativo completamente libre, 

que en el año 1985 Stallman creó la Free Software Foundation (FSF o Fundación para el Software 

Libre) para proveer soportes logísticos, legales y financieros al proyecto GNU. La FSF también 

contrató programadores para contribuir a GNU, aunque una porción sustancial del desarrollo fue 

(y continúa siendo) producida por voluntarios. A medida que GNU ganaba renombre, negocios 

interesados comenzaron a contribuir al desarrollo o comercialización de productos GNU y el 

correspondiente soporte técnico. El más prominente y exitoso de ellos fue Cygnus Solutions, ahora 

parte de Red Hat. 

En 1991, Linus Torvalds empezó a escribir el núcleo Linux y decidió distribuirlo bajo la GPL. 

Rápidamente, múltiples programadores se unieron a Linus en el desarrollo, colaborando a través 

de Internet y consiguiendo paulatinamente que Linux llegase a ser un núcleo compatible con 

UNIX. En 1992, el núcleo Linux fue combinado con el sistema GNU, resultando en un sistema 

operativo libre y completamente funcional. El sistema operativo formado por esta combinación es 

usualmente conocido como "GNU/Linux" o como una "distribución Linux" y existen diversas 

variantes.  

A raíz de este hecho empezó a desarrollarse las primeras distribuciones Linux. Y una vez 

comentado la base, tenemos que especificar que la distribución de Linux que vamos a usar es 

la Ubuntu 7.04 Server. 

¿Por qué Ubuntu 7.04? 

 Nos basaremos en esta distribución por varias razones, que son: 

- Ningún tipo de coste de Software 

- Basada en Debian (cuya distribución es la mejor desde mi punto de vista para servidores) 

- Rápido 

- Estable 

- Reconoce todo tipo de Hardware estándar 

Estas son algunas de las razones que he elegido este S.O., pero sobre todo porque es gratuito y 

estoy a favor del Software Libre, creo que debería de ser todo el software así para poder crecer y 

mejorar los programas.  

Además Ubuntu 7.04 necesita menos requisitos que Windows 2003 Server, y al necesitar 

menos requisitos implica que la maquina no debe de ser tan potente y tan cara para montar el S.O. 

y sus recursos. De esta manera ahorramos costes en nuestro proyecto. 
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4. COSTES DE PROYECTO 

Análisis de los medios físicos 

En nuestro proyecto debemos de tener mínimo 2 ordenadores, uno para que actúe de 

Servidor y otro de Cliente. A continuación presento 2 Presupuestos de una maquina servidor y otra 

maquina genérica. 

  

 

 

PRESUPUESTO SERVIDOR 

Poweredge SC440 (SC064401) 

 
299,00 ú 

Precio sin IVA, gastos de env²o excluidos (99 ú sin IVA) (salvo disposici·n 

contraria) 

 

 
 

  
   

 

 

  
        

 
 

 

 

  Poweredge SC440 (SC064401) 
 

 
 

 
 

Date   
03/06/2007 19:07:16 Romance Standard 

Time 
 

 

Número de catálogo   1919 Retail esbsdt1 
  

 
 

Número de catálogo / Descripción   Código del producto   SKU   Id.  
 

 

 

 

Base: 

Dual Core Intel® Xeon® 3040 Processor at 

1.86GHz, 2MB L2 cache, 1066MHz FSB 

  73347   [210-16898]   1 

 

 

 

Enhanced Service Packs: 

Sin ampliación de garantía 
  9812   [680-11460]   30 

 

 
 

Memory: 

512MB DDR2 SDRAM 667MHz Memory 

(1x512MB single ranked DIMMs) 

  73362   [370-12593]   3 

 

 
 

Raid Connectivity: 

C1 - SATA de placa base con cable, 1 disco 

duro conectado a un controlador SATA 

integrado, sin RAID 

  73373   [780-10796]   35 

 

 

 

1st Hard Drive: 

160GB, SATA, 3.5-inch, 7.200 rpm Hard 

Drive 

  73370   [400-12937]   668 

 

 

 

Shipping Documents: 

Spanish Documentation, Euro Power Cord  
  73351   [340-14001]   21 

 

 
 

Elija su chasis: 

Chasis de torre del servidor PE SC440 (Nivel 

5) 

  73365   [350-10188]   116 

 

 
 

Monitor :No se necesita monitor   6040   [480-11024]   5 
 

 
 

Mouse: 

Sin ratón instalado de fábrica 
  71303   [570-10291]   12 

 

 

 

Keyboard: 

No se necesita teclado 
  7328   [580-11029]   4 
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Administración de sistemas: 

CD de Open Manage con drivers 
  73378   [631-10117]   49 

 

 

 

Standard Warranty : 

Garantía base 
  75269   

[688-

10587][688-

10588] 

  29 

 

 

 

Order Information : 

Petición de PowerEdge - España 
  97485   [800-11310]   111 

 

 
 

Optical Devices: 

Unidad combo de DVD/CDRW 48X 
  71267   [429-12298]   16 

 

 

 

Floppy Drives and Additional Storage 

Devices: 

No se necesita disquetera 

  38498   [385-10321]   10 

 

 

 

Factory Installed Operating System: 

SC - Sin sistema operativo 
  8014   [611-10037]   285 

 

 
 

Installation Services: 

Ha optado por no elegir el servicio de 

instalación de PowerEdge de Dell 

  75313   [683-11870]   32 

  

  

 
  

  

 

Este es el presupuesto de la maquina que har§ de servidor su precio es de 299ú sin IVA, 

incluyendo el IVA que sería de un 16 % con un coste total de 346.84 ú 

Y a continuación expongo el presupuesto del ordenador Genérico DELL: 

 

Componentes 

PROCESADOR IntelÈ CoreÊ 2 Duo E6320 Processor (1.86GHz, 1066MHz, 4MB)  

SISTEMA OPERATIVO  Windows VistaÊ Ultimate original (32 bits) - Español  

SERVICIO DE 

ASISTENCIA  

Paquete básico, 3 años de servicio a domicilio  

MONITOR  Pantalla plana panor§mica de DellÊ de 20" en negro (E207WFP) - Europeo  

MEMORIA  Memoria de 2048 MB de canal dual con DDR2 de 533 MHz (2x1024)  

UNIDAD DE DISCO 

DURO 

Unidad de disco duro no RAID de 500 GB (2x250 GB- 7200 rpm)  

TARJETA GRÁFICA  Tarjeta gráfica PCI Express Pro X1300; ATI® Radeon® de 256 MB  

UNIDAD(ES) ÓPTICA(S)  Unidad de DVD+/-RW 16 X  

TECLADO  Teclado Quietkey USB básico de Dell - Español (QWERTY)  

RATÓN Ratón óptico USB de Dell con 2 botones de desplazamiento - negro  
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Accesorios 

TARJETAS DE SONIDO Audio integrado con función Dolby Digital 7.1  

ALTAVOCES  Sin altavoces  

DISQUETERA/UNIDADES 

EXTERNAS 

Lector interno de tarjetas de medios 13 en 1  

MÓDEMS Sin módem  

SOFTWARE DE 

SEGURIDAD 

Sin protección de seguridad/Anti-Virus - Español  

SOFTWARE DE 

MICROSOFT  

Microsoft® Works 8.0 - Español  

Incluido también con su sistema 

Gedis Bundle Reference D065203  

Shipping Documents E520 Spanish Documentation with EUR Power Cord  

Order Information  Dimension Order - Spain  

Standard Warranty  Recogida y entrega, sólo un año de servicio  

Dell Internet Order  Dell Internet Order.  

UNIDADES DE SISTEMA  DVD de recursos de Dimension para Vista (herramientas de diagnóstico y drivers) 
 

 

Este Ordenador tiene un coste de 783.99 ú Sin IVA, sum§ndole el IVA del 16 % hace un 

total de 909,43 ú 

Estas 2 maquinas suman en NETO 1082.99 ú + el IVA 16% es un TOTAL: 1256.27 ú 

Aparte de los ordenadores es necesario poseer de un switch y 2 cables de red, a 

continuación detallo los elementos necesarios: 

SWITCH 8 PUERTOS DE 1 GIGA 10 / 100 / 1000 MBPS CONCEPTRONIC 
 

 

 
Foto orientativa 

 

 

   

 

 

69,90 ú 

Ref: C07-100 
 

  

 

 

Descripción  

 
Especificaciones Generales: 

 

Compatible con redes IEEE 802.3 10BASET/802.3u 100BASE-TX/802.3ab  

Gigabit de cobre  
 

http://www.conceptronic.net/
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Los 8 puertos se pueden utilizar como puerto de transmisión ascendente para  

realizar la conexión con otro conmutador  

Funcionamiento en modo bidireccional y direccional  

Vía de enlace MDI / MDIX automática para todos los puertos 

Requisitos mínimos de sistema: 

Red a 10 / 100 / 1000 Mbps 
 

 

 

Switch que soporta hasta 1Gb de transferencia de datos,  y a continuación los latiguillos 

de categoría 5e y UTP para que pueda soportar dicha transferencia de datos. 

 

LATIGUILLO RJ45 UTP CAT 5E GRIS 0.25M  
 

 

 

 

 

 

STEY       

 

 

1,00 ú 

Ref: D45498G 
 

  

 

 

Descripción  

 
MOLDEADO NO APANTALLADO.IEE 802.3.AWG 26 / 7 

  

 

 

Como necesitamos 2 latiguillos 1 para el servidor y otro para el ordenador, hace un total 

de 2 ú IVA incluido, este pedido de Switch + 2 Latiguillos lo pedir²amos en Dynos.es, haciendo un 

total con IVA INCLUIDO de 71.90 ú. 

Ambos pedidos de las maquinas como de Dynos tienen un plazo de entrega de 5 días, a 

partir de la fecha de pedido. 

El coste inicial ser§ de 1256.27ú + 71.90 ú = 1328.17 ú 

Aparte necesitamos una conexión a Internet para poder descargar de los repositorios de 

Ubuntu los paquetes que vamos a necesitar, estudiando las ofertas del mercado: 

ONO 

Línea de 4 Mbs Bajada 

Solo Internet 

Sin cuota de Alta hasta fin de mes de Junio 

       Precio: 40.6 ú/Mes 

Telefónica 

Línea de 3 Mbs de Bajada 

Línea de teléfono + Gratis Llamadas nacionales + Internet 3 Mbs 

Sin cuota de Alta  

Hasta el 30 de Junio solo pagas 3 ú/mes 

Alquiler de Línea 

       Precio: 56.60 ú/Mes 
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TELE2  

Línea de Hasta 20 Mb´s de Bajada 

Línea de Teléfono + Gratis Llamadas nacionales y locales + Internet 20 Mbs 

Sin cuota de alta 

Alquiler de línea 

       Precio: 39.90 ú/Mes 

Estudiando la oferta, escogeremos TELE2 que tiene más Mbs de Bajada y su cuota es la mas 

barata al mes. 

5. TUTORIAL 

5.1. LDAP 

5.1.1. Conceptos teóricos 

¿Qué es LDAP? 

LDAP son las siglas de Lightweight Directory Access Protocol. Como su propio nombre 

indica, es un protocolo ligero para acceder al servicio de directorio, especialmente al basado en 

X.500. LDAP se ejecuta sobre TCP/IP o sobre otros servicios de transferencia orientado a 

conexión. La definición detallada de LDAP est§ disponible en el RFC2251 ñThe Lightweight 

Directory Access Protocol (v3)ò y en otro documento que comprende las especificaciones t®cnicas, 

RFC3377 

 

¿Qué tipo de información se puede almacenar en un directorio? 

El modelo de información de LDAP está basado en entradas. Una entrada es una colección de 

atributos que tienen un único y global Nombre Distinguido (DN). El DN se utiliza para referirse a 

una entrada sin ambigüedades. Cada atributo de una entrada posee un tipo y uno o más valores. 

Los tipos son normalmente palabras nemot®cnicas, como ñcnò para common name, o ñmailò para 

una dirección de correo. La sintaxis de los atributos depende del tipo de atributo. Por ejemplo, un 

atributo cn puede contener el valor ñAntonio J. Dueñasò. Un atributo email puede contener un 

valor ñajduenas@iesvirgendelcarmen.comò.  

 

¿Cómo se almacena la información? 

En LDAP, las entradas están organizadas en una estructura jerárquica en árbol. 

Tradicionalmente, esta estructura reflejaba los límites geográficos y organizacionales. Las entradas 

que representan países aparecen en la parte superior del árbol. Debajo de ellos, están las entradas 

que representan los estados y las organizaciones nacionales. Debajo de estás, pueden estar las 

entradas que representan las unidades organizacionales, empleados, impresoras, documentos o 

todo aquello que pueda imaginarse. El ejemplo ñĆrbol del directorio LDAPò muestra un ejemplo 

de un árbol de directorio LDAP haciendo uso del nombramiento tradicional. 

 

 

ARBOL DE DIRECTORIO 

 

 

¿Cómo se accede a la información? 

DAP define operaciones para interrogar y actualizar el directorio. Provee operaciones para 

añadir y borrar entradas del directorio, modificar una entrada existente y cambiar el nombre de una 
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entrada. La mayor parte del tiempo, sin embargo, LDAP se utiliza para buscar información 

almacenada en el directorio. Las operaciones de búsqueda de LDAP permiten buscar entradas que 

concuerdan con algún criterio especificado por un filtro de búsqueda. La información puede ser 

solicitada desde cada entrada que concuerda con dicho criterio. 

Ejemplo:  

 Nosotros queremos acceder a la información de una persona, pongamos Antonio, pues 

bien, debemos de introducir, dn=iesvirgendelcarmen,dc=com,ou=alumnos,cn=antonio 

 

¿Cómo trabaja LDAP? 

El servicio de directorio de LDAP está basado en el modelo cliente/servidor. Uno o más 

servidores LDAP contienen los datos que conforman la información del árbol del directorio
[5]

 

(DIT). El cliente se conecta a los servidores y les formula preguntas. Los servidores responden con 

una respuesta o con un puntero donde el cliente puede obtener información adicional 

(normalmente otro servidor LDAP). No importa a que servidor LDAP se conecte un cliente, este 

siempre obtendrá la misma visión del directorio; un nombre presentado por un servidor LDAP 

referencia la misma entrada que cualquier otro servidor LDAP. Esta es una característica muy 

importante del servicio global de directorio, como LDAP. 

 

¿Cuál es la diferencia entre LDAPv2 y LDAPv3? 

LDAPv3 fue desarrollado en los años 90 para reemplazar a LDAPv2. LDAPv3 incorpora las 

siguientes características a LDAP:  

o Autentificación fuerte haciendo uso de SASL 

o Protección de integridad y confidencialidad haciendo uso de TLS (SSL) 

o Internacionalización gracias al uso de Unicode 

o Remisiones y continuaciones 

o Descubrimiento de esquemas 

o Extensibilidad (controles, operaciones extendidas y más) 

LDAPv2 es histórico (RFC3494). Muchas implementaciones de LDAPv2 (incluyendo slapd 

(8) no se adaptan a las especificaciones técnicas de LDAPv2, la interoperabilidad entre las 

distintas implementaciones de LDAPv2 es muy limitada. Como LDAPv2 difiere 

significativamente de LDAPv3, la interactuación entre ambas versiones puede ser un poco 

problemática. LDAPv2 ha de evitarse, por lo que en la implementación de OpenLDAP viene 

deshabilitado por defecto.  

 

5.1.2. Instalación LDAP 

El primer paso para instalar OpenLDAP, es instalar los paquetes slapd y ldap-utils. 

Veamos el procedimiento, 

1. Abrimos la consola 

2. Nos identificamos como root, e introducimos la contraseña. 

Á # sudo su 

3. Procedemos a la instalación, 

 

 # apt-get install slapd ldap-utils 

Leyendo lista de paquetes... Hecho 

Creando árbol de dependencias... Hecho 

Se instalarán los siguientes paquetes NUEVOS: 

  ldap-utils slapd 

0 actualizados, 2 se instalarán, 0 para eliminar y 1 no actualizados. 

http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-openldap-samba-cups-python/htmls/openldap-como-trabaja.html#ftn.id2712942
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Se necesita descargar 0B/1042kB de archivos. 

Se utilizarán 2884kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar. 

Preconfiguring packages ... 

 

Configuración de slapd mediante debconf 

 

Si se quiere configurar algunos aspectos de slapd a través de debconf, responda No, en esta 

pantalla. 

 

Configuración de slapd, elección del dominio 
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Esta pantalla se pide el dominio sobre el cual se va a ejecutar el servidor slapd, en este caso será el 

dominio iesvirgendelcarmen.com. 

Configuración de slapd, nombre de la organización 

 

Solicitud del nombre de la organización que está instalando el servidor OpenLDAP. En este 

ejemplo se dejará el nombre del dominio anteriormente tecleado: 

iesvirgendelcarmen.com. 

Configuración de slapd, clave de administrador 


